
Anpassen

Benutzeroberfläche

R

Bearbeitungs - fenster

Schnellzugriff Menü für 
angegebenes Fenster

Content Library

Kamera und Shader Auswahl

Content Library

Rückgängig/
Wiederherstellen Kamerawerkzeuge Umwandlungswerkzeuge Vorschau 

Fliegen/ Laufen Kamera

Abspielleiste (Zwei Modi) 

Wiedergabe/Stop

Aufnahme

Zeitleiste

Schleife An/Aus
Zurücksetzen

Kollisionasbfrage 
verhindert das 
Durchdringen von 
Requisiten

Zeigt die Elemente 
eines Projektes an

Fünf Arten des 
Texturenmappings

Projektgrafik auf der X/Y/Z Ebene

Texturenverschie-
bung, Kacheln und Drehung

Auswahl der Flexkomponente

Nachgiebigkeit 
des Materials

Gravitations- und 
Windkontrolle

Wellengröße und-frequenz

Materialauswahl

Materialeinstellungen 
laden

Stärke des gewählten 
Kanals einstellen

Alle Materialien 
gleichzeitig verändern 

Allgemeine 
Materialeinstellungen

Sechs 
Texturenkanäle

Mehrere Texturen zu 
einer Materialdatei 
speichern

Die integrierten Morph 
Vorlagen einsetzen

Benutzerdefinierte 
Morph Datei 
erstellen

Gesichtsmerkmale 
einstellen

Morph Vorlagen 
für den gesamten 
Kopf aktivieren

Das Morph Verhältnis 
zwischen Original und 
Zielkopf herstellen.

Bias Einstellungen für 
den Schatten

Schatten für 
direktionales Licht 
und Spotlight EIN/AUS

Spotlight auf 
gewähltes Ziel fixieren

Winkel und Falloff für 
Spotlight

Reichweite und Dämp 
- fung für Punktlicht 
und Spotlight

Typ Auswahl

Lichtanimation 
entfernen

Kamera hinzufügen/
entfernen

Brennweite der Kame-  
ralinse von Weitwinkel 
bis Tele animieren 
(20– 200mm)

Clippingebenen 
bestimmen die 
Sichtweite des 
Echtzeit-Rendering

Tiefenschärfe -  
Bestimmt den Fokus- 
bereich oder Sie be-
stimmen das Fokusziel

Kamera auf ein 
gewähltes Ziel fixieren

Kamera mit einem 
Akteur oder Requisit 
verbinden und 
automatisch folgen 
lassen 

Benutzerdefinierte 
Einstellungen für jedes 
gewählte Körperteil

Darsteller zwingen in 
die Kamera zu schauen

Balance zwischen Augen und 
Kopf herstellen, während das 
Ziel angeschaut wird

Bestimmen Sie Wasser- textur, 
Farbe, Fläche, Richtung und 
Höhe.

Bestimmen Sie die Dichte der 
Wellengrafik.

Nebeleffekt rendern 

Ändern Sie die Höhe 
des Wellenkamms

Ändern Sie die 
Geschwindigkeit der Welle

Bestimmen Sie das Verhältnis 
zwischen Reflexion und 
Lichtbrechung 

Verändern Sie die 
Wassertrübung aus der 
Unterwassersicht

Erweiterte Einstellungen für  
Reflexion und Lichtbrechung

Vollbild 

Lautstärke
Musik/Stimme

Der Szene-Manager zeigt eine 
Liste der Projektelemente an, 
enthält Schnell- zugriffsfunktionen, 
Umbenennungs- und 
Anzeigeeinstellungen

Schnellzu-griff Buttons
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Gelände folgen

Editor.Modus

Regie-Modus

Modus Umschalter

Anzeige Editor-/
Regie-Modus

Aktionsspur auswählen

Zeitleiste

Einstellung der 
Geländekomponenten
(Komponenten aus dem 
Szene-Manager
wählen)

Die ausgewählte 
Grasinstanz 
entfernen

Gras pflanzen oder 
Mähen (Rechtsklick 
zum umschalten)

Pinselgröße (Mausrad) 
und Grasdichte

Größe und Variation 
bestimmen 

Windstärke 
einstellen

Farb- und Stärke-
einstellungen für das
Umgebungslicht

Darsteller zwingen auf 
das gewählte Ziel zu 
schauen



Erstellen Sie Gesichter und Gesichtstexturen

Einstellung

Hotkey Beschreibung
Strg - C Keys oder Clips kopieren.

Strg - X Keys oder Clips ausschneiden.

Strg - V  Keys oder Clips aus der Zwischenablage einfügen.

Shift - Linke Maustaste drücken Wiederholte Mehrfachauswahl.

Strg – Linke Maustaste drücken Einfache Mehrfachauswahl.

Strg - Ziehen Keys oder Clips kopieren.

Am Ende des Clips ziehen Clip in Schleife abspielen.

Shortcut-Liste

Die folgende Tabelle beschreibt die Hotkeys zum ein und ausschalten von Effekten und für Leistungs Beobachtung. 
Notizen :
•Die Hotkey Funktionen können nur genutzt werden wenn der Fokus auf dem 3D Vorschau Fenster liegt, fall dies nicht der Fall ist 

reicht ein einfacher Mausklick in den 3D Bereich um den Fokus zu setzen.
•Die Hotkeyfunktionen könnten deaktiviert sein falls die Hotkeys mit anderen Anwendungen kollidieren.
Aktion Hotkey Notizen

Rendering Effekte

Strg - F1 Switch Shader.
Strg - F2 Schalte Bump Texture Ein/Aus.
Strg - F3 Schalte Reflektion Ein/Aus.
Strg - F4 Schalte Leuchten Ein/Aus.
Strg - F5 Schalte Reflektion Karte Ein/Aus.
Strg - F6 Schalte Lichtbrechungseffekte Ein/Aus.
Strg - F7 Schalte Wassereffekte Ein/Aus.

Shader/Display

Strg - F Schalte Frame Rate (FPS)  Ein/Aus.
Strg - G Schalte 3D Gtternetz Ein/Aus.
F1 Zeige Online Hilfe.
Strg - P Zeige Einstellungsfenster.
F3 Zeige/Verstecke Zeitleiste.
Strg - Z Rückgängig.
Strg - Y Wiederherstellen.
Strg - A Schalte Weltachse Ein/Aus.
Strg - Q Schalte Modus Indikator Ein/Aus.

Pop-up Menu Rechte Maustaste Zeige das Pop-up Menu.

Kamera wechseln
F5 Wechsel zur Vorschau Kamera.
F6 Wechsel zwischen individuellen Kameras.
F7 SWechsel zwischen den Verfolgerkameras. (Darsteller oder iProp müssen ausgewählt sein)

Lauf/Fliegen Kamera Navigation Strg - U Zeige/Verstecke Fadenkreuz im Lauf/Fliegen Kamera Modus.
Regie/Editor Modus F12 Wechsel zwische Regie-Modus und Editor-Modus.

Globale Schnelltasten

Aktion Hotkey Beschreibung

Bewegen

W oder Pfeiltaste Oben Nach vorne bewegen.
S oder Pfeiltaste Unten Nach hinten bewegen.
Shift - A/Pfeiltaste Links Nach links bewegen.
Shift - D/Pfeiltaste Rechts Nach rechts bewegen.
Shift - E oder Bild hoch Nach oben bewegen.
Shift - Q oder Bild runter Nach unten bewegen.
Strg - das Gelände anklicken Zu bestimmtem Ort bewegen.
Strg - Doppelklick auf Gelände Zu bestimmtem Ort rennen.
X Wechsel zu vorherigen Bewegungs Modus.
Z Wechsel zum nächsten Bewegungs Modus.

Drehen

A oder Pfeiltaste links Links drehen.
D oder Pfeiltaste rechts Rechts drehen.
Q Hinauf drehen.
E Herab drehen.

Darstellen 1 ~ 0 Eine der 10 Voreinstellungen darstellen.

Ausführen Strg - Linke Maus Taste Einfach/Doppelt Klicken 
auf iProp

Führe die Standardbewegung beim Ziel iProp aus sobald der 
Fokus auf dem Schauspieler ist z.B. steig in das Auto.

Pointer Ctrl - I Zeige/Verstecke Pointer.
Wechsel Verfolgerkamera F7 Wechsel zwischen Schauspieler und Fliegen Verfolgerkamera.
Modus ESC Beende den Regie-Modus. 

Regie-Modus Schnelltasten

3D Ansicht  
Funktion Hotkey Notizen

Vorschau F10 Drücken Sie        für eine Vorschau des Renderergebnisses.

Verbessern des Kamerawinkels B Rücksetzten der Kamera in eine aufrechte Position.

Schnelle Positionierung der 
Kamera

Drücken Sie F um auf das Ausgewählte Objekt 
(Charakter, Accessoire, Requisite) zu wechseln.

Drücken Sie Pos1 um die Kamera in einem 45 Grad 
Winkel zum Ausgewählten Objekt (Charakter, 
Accessoire, Requisite) auszurichten. 

Kamera Bedinung 
N Einschalten des Kamera Lauf Navigations Modus.
M Einschalten des Kamera Flug Navigations Modus.

ESC Verlassen des Kamera Lauf/Flug Modus.
Alt - Linke Maustaste Bewegen der Kamera.

Alt - Rechte Maustaste Drehen der Kamera.
Alt - Beide Maustaste Zoome Kamera.

Editor-Modus Schnelltasten

Rechtsklick-Menü 

Aktion Hotkey Notizen

Transformieren

Alt - Pfeiltaste Rechts/Links Bewegen entlang der X Achse.
Alt - Pfeiltaste Hoch/Runter Bewegen entlang der Y Achse.
Strg - Pfeiltaste Hoch/Runter Bewegen entlang der Z Achse.
Strg - Pfeiltaste Rechts/Links Rotieren um die Z Achse.

Die genannten Tasten in Kombination mit 
der Shift Taste Beschleunigen der Bewegung.

File
Strg - O Öffnen eines bereits bestehenden Projektes.
Strg - S Speichern des aktuellen Projektes.
Strg - N Neues Projekt.

Auswahl Strg - Linke Maustaste Mehrfachauswahl.

Transformieren

Q Einschalten des Auswahlwerkzeugs.
W Einschalten des Bewegungswerkzeugs.
E Einschalten des Rotationswerkzeugs.
R Einschalten des Skalierungwerkzeugs.

Einrasten
Strg- E Schalte Winkeleinrasten Ein/Aus.

Strg - W Schalte am Raster einrasten Ein/Aus.

IK zugehörig
Linke Maustaste Bewegen der Schiene

Strg - Linke Maustaste An-/Abwählen der IK Startschiene eines 
Nichtmenschlichen Charakters.

FK zugehörig
Ziehe Linke Maustaste oder Roller Abstand der Schiene.

Rechte Maustaste Wechsel entlang der Abstands Achse.

Bewegungswerkzeugs

Linke Maustaste Bewegen entlang der X-Y Ebene.
Drehe Mausrad Bewegen entlang der Z Achse.

Rechte Maustaste Rotieren um die Z Achse.
Beide Maustasten Einheitliches Skalieren.

Rotationswerkzeugs
Linke Maustaste Rotieren um die Z Achse.

Rechte Maustaste Rotieren um die Y Achse.
Beide Maustaste Rotieren um die X Achse.

Skalierungwerkzeugs
Linke Maustaste Einheitliches Skalieren.

Rechte Maustaste Skalieren entlang der Z Achse.
Beide Maustasten Skalieren entlang der X-Y Achse.

Kopieren Strg - Bewegen/Rotieren/Skalieren Kopiert das ausgewählte Objekt.

3D Ansicht 
Funktion Hotkey Notizen
Vollbild Modus F11 Drücken Sie         zum starten, Esc zum verlassen.
Abspielen/Pause Leertaste Sowohl im Fenster als auch im Vollbild Modus.
Rolle X-Z Rechte Maustaste Drücken und ziehe in der 3D Ansicht lässt die Ansicht über die X-Z Ansicht rollen. 
Hinein-/Herauszoomen Mausrad Drehen Sie das Mausrad um in der 3D Ansicht zum Zoomen.

Schnelles hinein-/herauszoomen Rechte + Linke Maustaste Drücken der rechten und linken Maustaste beschleunigt das 
Zoomverhalten in der 3D Ansicht.

Tipps - Schnelle Bewegung : Shift und Zoom, Schwenken, Rollen und Rotieren multipliziert die Bewegungsgeschwindigkeit mit 10.

Sichtbare Funktionen durch by Shader Einstellungen
Quick Shader Vertext Shader Pixel Shader Smooth Shader

Diffuse Map ● ● ●
Deckkraft-Map ● ● ●

Bump-/Normalmap ●
Spiegelung-Map ● ●

Glühen-Map ● ●
Reflection Map ● ●

Reflexion ● ●
Lichtbrechung ● ●

Diffusfarbe ● ● ● ●
Umgebungsfarbe ● ● ● ●
Spiegelungsfarbe ● ● ● ●

Deckkraft ● ● ●
Selbstleuchten ● ● ●

Spiegelung ● ● ● ●
Glanz ● ● ● ●

2-seitig ● ● ● ●

Baum ● ●
Gras ● ●

Wasser ● ●
Animierte Texturen ● ●

Pixel Leuchten ●
Selbstwerfender Schatten ● ●

Tiefenschärfe ● ●

Hände

Anschauen

Zubehör

Schuhe

Unterkörper

Oberkörper

Haare

Kopf

Verschieben

Ausführen

Rolle

Alle Animationen entfernen

Zeitleiste

Bewegungsmenü

Zur Bibiothek hinzufügen

Löschen (Entf)

Bildschirm

Verbinden

Erscheinung

Umwandeln

Darsteller & Rechtsklick-Menü 

Verschieben

Bedienen (8)

Ausführen

Dramaskript

Alle Animationen entfernen

Zeitleiste

Skript exportieren

Skript importieren

Zur Bibiothek hinzufügen

Löschen (Entf)

Bildschirm

Anbringen

Verbinden

Umwandeln

iRequisite & Rechtsklick-Menü 

Löschen (Entf)

Kopieren (Strg+Bewegen)

Zur Landschaft hinzufügen

Bildschirm

Anbringen

Umwandeln

Skalieren (R)

Drehen (E) 

Bewegen (W)

Mehrfach-Auswahl & Rechtsklick-Menü 

Alle Animationen entfernen

Zeitleiste

Bewegungsmenü Anschauen

Bildschirm

Verbinden

Umwandeln

Spotlight & Rechtsklick-Menü 

Bewegung bearbeiten

Bedienung der Kamera im 
Objekt Editor Modus

Leistungsstarker Timeline-Editor & ebenen basierte Bewegungsbearbeitung (Nur im PRO)


