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Wie kann ich meinen Darsteller verandern

Auswahl eines Darstellers

1. Offnen Sie die Registerkarte Darsteller/Charakter.

2. Wahlen Sie beispielsweise Cherry02 aus den Comic Charakteren und fligen Sie
diese per Doppelklick ein.

3. Klicken Sie den Charakter Designer Button.
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Austausch der Haare

Wahlen Sie die Registerkarte ,Kopf“.

Klicken Sie auf ,Haare".

Wahlen Sie aus den Vorlagen die gewlinschte Frisur (Beispiel:Cherry04).
Flgen Sie die gewahlten Haare per Doppelklick ein.
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Austausch des Mundes

Wabhlen Sie die Registerkarte ,Kopf“.

Klicken Sie auf ,Mund®.

Wahlen Sie die gewunschte Vorlage (Beispiel: Mund03).
Flgen Sie den Mund per Doppelklick ein.
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Austausch des Oberkorpers

Wahlen Sie die Registerkarte ,Korper®.

Klicken Sie auf ,Oberkorper®.

Wahlen Sie die gewinschte Vorlage (Beispiel: Cherry05).
Flgen Sie den Oberkdorper per Doppelklick ein.
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Farbanpassung der Schuhe

Wahlen Sie einen von Cherries Schuhen aus (Auswahl im Szene Manager oder per
Mausklick auf den Schuh).
Klicken Sie den Farb-Editor Button.
Wabhlen Sie unter ,Gruppe wahlen® shoes 02 aus.

Andern Sie mit Hilfe des Schiebereglers den Farbton.
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Einstellungen im Farb-Editor
1. Setzen Sie ein Hakchen bei der Funktion ,Alle beeinflussen®, um die
Farbanpassungen fur beide Schuhe gleichzeitig vorzunehmen
2. Andern mit Sie Hilfe des Schiebereglers den Wert fur die Helligkeit
3. Andern Sie den Wert fiir den Farbton
4. Andern Sie den Wert furr die Sattigung
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Requisiten anfuiigen

1. Wahlen Sie die Registerkarte ,Requisite”.

2. Offnen Sie beispielsweise die Vorlagen aus ,Accesory Library-Headgear*
(Content Paket: Accesory Library-Headgear )

3. Wabhlen Sie Glasses/Sunglasses01.

4. Fugen Sie die Sonnenbrille per Doppelklick ein. Sie kbnnen diese verschieben,
drehen oder skalieren, um die flr Sie geeignete Position zu finden.
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http://www.reallusion.com/ContentStore/csproduct.aspx?contentid=ACR100DIENU010120101111001&MenuItem=cta_all&Type=all

Anpassen des Hauttons

1. Wahlen Sie den Oberkorper lhres Darstellers aus.

2. Offnen Sie den Farb-Editor.

3. Wahlen Sie unter ,Gruppe wahlen® skin aus.

4. Setzen Sie ein Hakchen bei der Funktion ,Alle beeinflussen®, um die
Farbanpassungen flr alle Hautbereiche des Darstellers gleichzeitig vorzunehmen.

5.

Passen Sie die Werte fur Helligkeit, Kontrast, Farbton und Sattigung an.
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Darsteller aktualisieren

1. Klicken Sie den ,Zurtick zur Bihne* Button.
2. Wenn Sie gefragt werden, ob Sie das Designer Objekt auf der Buhne aktualisieren
mdchten, klicken Sie auf ,Ja“.
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Méchten Sie das Designer Objekt auf der Blhne aktualisieren?




Darsteller speichern

[S—

Klicken Sie Ihren Darsteller an.

2. Klicken Sie den ,Hinzuflgen® Button im Inhalt-Manager.

Ihr Darsteller wird in der Ablage gespeichert und kann von Ihnen umbenannt
werden.
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Sie haben einen neuen Darsteller gestaltet, der nun bereit ist animiert zu werden!
Bitte beachten Sie, dass bereits animierte Darsteller jederzeit mit Hilfe des Charakter
Designers angepasst werden kénnen. Wird der Darsteller aktualisiert bleiben alle
Animationen erhalten.

Wir wiinschen lhnen viel SpaR beim Ausprobieren!







